


 - равномерным движением называется 

движение, при котором тело за любые равные 

промежутки времени походит одинаковые пути?

 - физическое тело может двигаться и покоиться 

одновременно?

 - все тела находятся в движении?

 - можно точно определить местоположение 

движущегося тела через 5 минут?

 - траектория движения детей, которые катаются 

на карусели, имеет форму прямой линии?





Тема урока:









 - Скорость – это векторная величина, 

обозначаемая буквой ῡ со стрелочкой сверху. 

 (Векторная величина – это величина, которая 

имеет направление в пространстве. 

 Скорость всегда направлена в сторону движения 

тела).



Цель проекта – выбрать такую машинку, чтобы 
победить в соревнованиях.

Задачи: 

 1) Определить скорость движения машинок

 2) Сравнить полученные данные

 3) Сделать вывод о том, с какой машинкой лучше 
всего принять участие в соревнованиях.

 4) Представить результат проекта, оформленный 
на ватмане.







 - равномерным движением называется 

движение, при котором тело за любые равные 

промежутки времени походит одинаковые пути?

 - физическое тело может двигаться и покоиться 

одновременно?

 - все тела находятся в движении?

 - можно точно определить местоположение 

движущегося тела через 5 минут?

 - траектория движения детей, которые катаются 

на карусели, имеет форму прямой линии?



 Выучить конспект (карточка + записи в тетради)


